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Załącznik nr 7 do OPZ

ESCAPE ROOM – POMYŁKA NA PLACU BUDOWY
OPRACOWANO NA PODSTAWIE:
Podstawa Programowa 2019 (311204) dla kwalifikacji BUD.12 (Wykonywanie robót murarskich i tynkarskich) oraz BUD.14 (Organizacja i kontrola robót).
Wirtualna walidacja przybiera formę jednoosobowego śledztwa na placu budowy. Uczeń wciela się w rolę Brygadzisty, który wraca na budowę domu jednorodzinnego (stan surowy) po jednodniowym zwolnieniu. Pracownicy poszli na przerwę, a za dokładnie 30 minut na audyt przyjeżdża surowy Kierownik Budowy.
Efekty uczenia się (Uczeń - Brygadzista):
· Czyta dokumentację techniczną: Błyskawicznie porównuje stan faktyczny z wirtualnym rzutem parteru i przekrojami dostępnymi na tablecie.
· Kontroluje jakość robót: Rozpoznaje wady wykonawcze w robotach zbrojarskich, murarskich i izolacyjnych.
· Egzekwuje przepisy BHP: Reaguje na niebezpieczne zachowania i pozostawiony w nieładzie sprzęt.
START (Wprowadzenie i Narzędzia): Uczeń zaczyna grę przy bramie wjazdowej. Na wirtualnym zegarku ma 30 minut. Jego ekwipunek to: tablet z projektem wykonawczym (można przybliżać detale), miarka zwijana (5 m), wirtualny spray w jaskrawoczerwonym kolorze (do zaznaczania błędów) oraz aparat foto
Lista 6 Elementów do Weryfikacji (Błędy i Zmyłki)
Uczeń porusza się po placu budowy. Aby zaliczyć zadanie, musi poprawnie namierzyć, zmierzyć i oznakować czerwonym sprayem 6 krytycznych błędów pozostawionych przez brygadę, unikając przy tym zmyłek.
1. Otwór drzwiowy (Za mały wymiar montażowy)
· Błąd: Według projektu drzwi wejściowe to "90-tki" (szerokość skrzydła G0 cm). Pracownicy wymurowali otwór w ścianie na równe G0 cm. Brygadzista musi użyć miarki i wyłapać, że otwór montażowy w świetle muru musi być szerszy (ok. 100-102 cm), aby zmieściła się ościeżnica i pianka montażowa.
· Zmyłka: Obok znajduje się otwór na okno, który jest wymurowany idealnie zgodnie z rzutem (dodane po 1,5 cm luzu na stronę). Jeśli uczeń zaznaczy go sprayem jako błąd, traci punkty.
2. Ścianka działowa (Brak izolacji poziomej)


· Błąd: Na wylanej wczoraj warstwie chudego betonu wymurowano do połowy ściankę działową z gazobetonu. Uczeń musi zauważyć, że bloczki leżą bezpośrednio na betonie. Brakuje paska z papy termozgrzewalnej lub folii fundamentowej (izolacja przeciwwilgociowa pozioma). Skutkiem byłoby podciąganie kapilarne wilgoci.
3. Szalunek i zbrojenie wieńca (Brak otuliny betonowej)
· Błąd: Przygotowano szalunek podciągu nad dużym oknem w salonie, a w środku ułożono zbrojenie (kosz ze stali). Problem polega na tym, że stalowe pręty leżą bezpośrednio na deskach szalunkowych. Uczeń musi zauważyć brak włożonych podkładek dystansowych z tworzywa sztucznego. Bez nich zbrojenie po wylaniu betonu będzie odsłonięte od spodu i szybko zardzewieje.
4. Ściana nośna (Brak przewiązania murarskiego)
· Błąd: W jednym z narożników budynku pracownicy ułożyli cegły/bloczki w ten sposób, że spoiny pionowe pokrywają się ze sobą w trzech kolejnych warstwach (powstała prosta linia zaprawy z góry na dół). Uczeń musi oznaczyć ten fragment, ponieważ brak przesunięcia spoin (przewiązania) drastycznie osłabia nośność ściany i grozi jej pęknięciem.
5. Wentylacja (Zamurowany pion)
· Błąd: Na rzucie w kuchni wyraźnie narysowany jest komin wentylacyjny z kratką wywiewną. W rzeczywistości wirtualnej pracownicy z rozpędu zamurowali ścianę na gładko, pomijając montaż pustaków wentylacyjnych. Uczeń musi porównać rysunek na tablecie z pustą ścianą i oznaczyć miejsce, gdzie wentylacji fizycznie brakuje.

Kryteria weryfikacji w VR (Mechanika gry)
· Zgłoszenie Raportu: Gdy uczeń spryska sprayem podejrzany element, musi zrobić mu zdjęcie wirtualnym aparatem i wybrać z rozwijanej listy na tablecie powód usterki (np. "Niezgodność wymiarowa", "Błąd BHP", "Błąd technologiczny murarski").
· Punktacja czasowa: Kierownik nadjeżdża za 30 minut (widać zbliżający się w oddali samochód). Jeśli uczeń znajdzie wszystkie 6 błędów w czasie poniżej 30 minut udaje mu się zdobyć pochwałę kierownika.
· Kary za nadgorliwość: System karze za zgłaszanie elementów wykonanych poprawnie (zmyłek). Każde fałszywe oznaczenie błędu obniża autorytet brygadzisty i końcowy wynik procentowy.

Zadanie kończy się w momencie upłynięcia czasu lub kliknięcia przycisku "Zakończ Inspekcję". Na ekranie wyświetla się ostateczny protokół odbioru robót podsumowujący trafność diagnoz ucznia.
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