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Załącznik nr 4 do OPZ
MONTAŻ POSADZKI WE WNĘTRZU NA PODSTAWIE DOKUMENTACJI
OPRACOWANO NA PODSTAWIE: Podstawa Programowa 2019 (311204) dla kwalifikacji BUD.12 i BUD.14 oraz wytyczne projektowe architektury wnętrz.
ZAKRES UMIEJĘTNOŚCI I KRYTERIA OCENY
Wirtualna walidacja obejmuje 2 kluczowe zestawy efektów uczenia się. . Każdy etap w goglach VR kończy się automatycznym raportem zgodności z Polską Normą oraz założeniami projektowymi i budżetowymi klienta. Uczeń operuje w wirtualnej przestrzeni magazynowej i na wyznaczonej przestrzeni projektowej.
ZESTAW I
Efekty uczenia się (Uczeń):
· Dobiera materiały i określa technologię: Wskazuje w menu VR materiał na nową ścianę, typ posadzki (płytki, panele, lastryko) i jej układ (prostopadle, pod kątem, w caro), a także określa na tablecie sekwencję układania warstw posadzki oraz wymagany czas na przerwy technologiczne.
· Wykonuje trasowanie i podział strefy: Za pomocą wirtualnego dalmierza wyznacza osie ściany działowej oraz oznacza dokładne miejsce i wymiary na otwór drzwiowy zgodnie z przeznaczeniem pomieszczenia.
· Sporządza obmiar, kosztorys i listę zakupową: W wirtualnym tablecie oblicza powierzchnię posadzki oraz obwód ścian. Na podstawie przedmiaru generuje zapotrzebowanie na materiały (z uwzględnieniem zapasu na cięcia), sporządza wirtualny kosztorys i tworzy ostateczną listę zakupową, weryfikując ceny jednostkowe w wirtualnym katalogu, aby zmieścić się w budżecie klienta.
· Planuje logistykę i ergonomię: Decyduje o użyciu odpowiednich sprzętów (np. wózek transportowy) do przewiezienia zrealizowanego zamówienia z magazynu na pole robocze.
Kryteria weryfikacji w VR:
· Prawidłowy wybór Środków Ochrony Indywidualnej (kask, rękawice, okulary, nakolanniki przy posadzkach).
· Dokładność wyznaczenia punktów skrajnych nowej ściany i wymiarów otworu drzwiowego.
· Poprawność wirtualnego kosztorysu: system sprawdza, czy uczeń poprawnie zbilansował listę zakupową, uwzględnił zapasy materiałowe na straty i nie przekroczył zakładanego budżetu inwestora. Nauczyciel ma możliwość włączenia na tablecie ułatwienia automatycznego liczenia na podstawiepun
ZESTAW II
Główny moduł techniczny skupiony na precyzji wykonania.
Efekty uczenia się (Uczeń):
· Wznosi konstrukcję murowaną: Buduje ścianę działową we wskazanym miejscu, zachowując prawidłowe wiązania elementów ściennych wokół otworu.
· Umieszcza osprzęt elektryczny: W wybudowanej ścianie wyznacza lokalizację i montuje włączniki, dbając o odpowiednią odległość od poziomu czystej podłogi i od klamki drzwiowej.
· Układa posadzkę: Wykonuje wirtualne ułożenie posadzki zachowując narzucony układ (np. w caro), uwzględniając spoiny, zamki lub odpowiednie dylatacje.
· Obrabia materiały wykończeniowe: Za pomocą wirtualnych maszyn wykonuje docięcia brzegowe posadzki oraz docina pod kątem i montuje cokoliki/listwy oraz narożniki.
Kryteria weryfikacji w VR:
· Zachowanie pionu i poziomu wzniesionej ściany (weryfikacja wirtualną poziomnicą, odchylenie max 2 mm).
· Zachowanie wybranego układu posadzki oraz kątów docięcia listew przypodłogowych.
· Ekonomika wykonania – weryfikacja kosztorysu z rzeczywistością: system zlicza ilość wygenerowanego odpadu materiałowego i informuje, czy nieostrożne docinanie paneli/płytek doprowadziło do konieczności domówienia materiału i przekroczenia budżetu.
START: System ładuje „Zamówienie Klienta” (określające wytyczne oraz budżet) i pustą strefę do zaaranżowania. Uczeń musi wpisać swoje dane w wirtualnym arkuszu na tablecie.
CZAS: 60 minut.
NARZĘDZIA: Wybór narzędzia odbywa się poprzez przycisk na kontrolerze. Precyzja ruchu kontrolera odpowiada za jakość układania i cięcia elementów. Dostępny sprzęt m.in. tablet z modułem kosztorysowym, dalmierz, poziomnica, wózek transportowy, przecinarki.
KONTROLA JAKOŚCI: Po każdym etapie należy zweryfikować ułożenie. Jeśli system wykryje błąd przekraczający tolerancję (np. zły spadek, brak pionu) lub rażącą niegospodarność podczas docinania skutkującą brakiem materiału z listy zakupowej,

podświetli element na czerwono (w trybie nauki) lub zapisze błąd w raporcie końcowym (w trybie egzaminu).
Scenariusz w pełni realizuje efekty kształcenia:
· BUD.12: Wykonuje ściany działowe z różnych materiałów oraz prace posadzkarskie i okładzinowe.
· BUD.14: Organizuje roboty wykończeniowe i wyznacza ramy czasowe procesów technologicznych.
· BUD.14.9: Sporządza kosztorysy robót budowlanych oraz tworzy zapotrzebowanie na materiały na podstawie przeprowadzonych obmiarów.
· BHP: Stosuje zasady bezpiecznej pracy oraz dobiera sprzęt zgodnie z zasadami ergonomii.
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